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Anmerkungen

Die Variationen sollen vor der Aufführung mit der Rückseite nach oben gemischt werden. Die ersten 15 
Blätter sollen in der ermischten Reihenfolge gespielt werden, die sechzehnte Variation wird nicht 
gespielt. Es soll nicht nachgesehen, sondern die Blätter erst auf dem Notenpult umgedreht werden. (So 
hat der Pianist bis zum Schluss keine Möglichkeit, bewusst eine Gesamtform zu schaffen, dies ist dem 
Hörer überlassen)

Sos.Ped: mittleres Pedal
P.1: rechtes Pedal
u.c.: linkes Pedal

Ein in einem Kreis endendes decrescendo-Zeichen bedeutet „al niente“.
Kurze Vorschlagsnoten ohne Hauptnote sollen auf der Zählzeit gespielt werden, solche mit Hauptnote 
vor der Zählzeit.

Fermaten von kurz nach lang:

„Uncle Sam“ bezieht sich auf den amerikanischen Rätselerfinder Sam Loyd (1841-1911). Sowohl die 
serielle Struktur jeder einzelnen Variation als auch die serielle Gesamtorganisation aller Variationen 
fußt auf zwei Rätseln Loyds, dem „15-Puzzle“ und dem „Rätsel vom verschwundenen Mongolen“.
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Senza tempo.
Den zweiten Klang in jedem Takt immer erst anschlagen, wenn der erste 
exakt die gleiche Lautstärke erreicht hat!
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